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Esercizio 1
Somma dispari

Esercizio

Scrivere una funzione ricorsiva f che, dato un intero N , restituisca la somma

dei primi N interi dispari. Scrivere un programma che prenda in input un

intero x e stampi il valore di f(x).

L’unica riga dell’input contiene il valore x.

L’unica riga dell’output contiene la somma dei primi x numeri dispari.

Esempio

Input

6

Output

36
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Esercizio 1
!
#include <stdio.h> 
!
int odd_sum(int i){ 
 if (i <= 0 ) return 0; 
 return (i*2-1)+odd_sum(i-1); 
} 
!
int main(void){ 
 int number, res; 
 scanf("%d", &number); 
 res = odd_sum(number); 
 printf("%d\n",res); 
 return 0; 
} 
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Esercizio 4
MinMax

Esercizio

Scrivere una funzione minmax avente i seguenti parametri

• un array di interi;

• la lunghezza dell’array;

• un puntatore a una variabile intera min;

• un puntatore a una variabile intera max.

La funzione scandisce l’array e salva in min la posizione in cui si trova

l’elemento minimo e in max la posizione in cui si trova l’elemento massimo.

Si può assumere che l’array contenga valori distinti.

Scrivere poi un programma che

• legga 10 interi da tastiera;

• invochi minmax sull’array letto;

• produca in output: la posizione dell’elemento minimo, il valore dell’e-

lemento minimo, la posizione dell’elemento massimo, il valore dell’ele-

mento massimo.

L’input è formato da dieci righe contenenti gli elementi dell’array.

L’output è formato da quattro righe contenenti la posizione dell’elemento

minimo, il valore dell’elemento minimo, la posizione dell’elemento massimo,

il valore dell’elemento massimo.
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Esercizio 4

#include <stdio.h> 
!
#define N (10) 
!
void minmax(int a[], int len, int *min, int *max){ 
 int i; 
 *min = 0; // minimo in posizione 0 
 *max = 0; // massimo in posizione 0 
!
 for (i = 0; i < len; i++){ 
  if ( a[i] < a[*min] ) *min = i;  
  if ( a[i] > a[*max] ) *max = i;  
 } 
} 
!
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!
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!
void minmax(int a[], int len, int *min, int *max){ 
 int i; 
 *min = 0; // minimo in posizione 0 
 *max = 0; // massimo in posizione 0 
!
 for (i = 0; i < len; i++){ 
  if ( a[i] < a[*min] ) *min = i;  
  if ( a[i] > a[*max] ) *max = i;  
 } 
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Esercizio 4

int main(void) { 
 int i = 0, min, max; 
!
 int array[N]; 
 for (i = 0; i < N; i++){ 
  scanf("%d",&array[i]); 
 }  
!
 minmax(array, N, &min, &max); 
 printf("%d\n",min); 
 printf("%d\n",array[min]); 
 printf("%d\n",max); 
 printf("%d\n",array[max]); 
!
 return 0; 
} 
!
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 int i = 0, min, max; 
!
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 for (i = 0; i < N; i++){ 
  scanf("%d",&array[i]); 
 }  
!
 minmax(array, N, &min, &max); 
 printf("%d\n",min); 
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int main(void) { 
 int i = 0, *min, *max; 
!
 int array[N]; 
 for (i = 0; i < N; i++){ 
  scanf("%d",&array[i]); 
 }  
!
 minmax(array, N, min, max); 
 printf("%d\n",min); 
 printf("%d\n",array[min]); 
 printf("%d\n",max); 
 printf("%d\n",array[max]); 
!
 return 0; 
} 
!

Esercizio 4: Ok così?
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Cinque frammenti equivalenti
!int a[5] = { 1, 9, 3, 3, 2 }; 
int i, sum = 0; 
int *p = a;
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Cinque frammenti equivalenti
!int a[5] = { 1, 9, 3, 3, 2 }; 
int i, sum = 0; 
int *p = a;

for ( i = 0; i < 5; i++) { 
 sum += a[i]; 
}

for ( i = 0; i < 5; i++) { 
 sum += *(a+i); 
}

for ( p = a; p < a + 5; p++) {  
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Cinque frammenti equivalenti
!int a[5] = { 1, 9, 3, 3, 2 }; 
int i, sum = 0; 
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Ciò che viene passato (e copiato) è il puntatore al primo elemento.

int inizializza(int a[], int len) { 
 int i; 
 for( i = 0; i < len; i++ )  
  a[i] = 0; 
} 
!
int main() { 
 int a[5];  
 inizializza(a, 5); 
 /* da qui tutti gli elementi di a sono a 0 */ 
 …

Esempio
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Passaggio di array a funzioni
Gli array sono sempre passati per riferimento.

Ciò che viene passato (e copiato) è il puntatore al primo elemento.

Passare sempre anche la 
lunghezza.

int inizializza(int a[], int len) { 
 int i; 
 for( i = 0; i < len; i++ )  
  a[i] = 0; 
} 
!
int main() { 
 int a[5];  
 inizializza(a+1, 4); 
 /* da qui tutti gli elementi di a (escluso il primo) sono a 0 */ 
 …

Altro Esempio 

Sottoarray che inizia dalla 
seconda posizione di a.
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Stringhe (1)
Una stringa è una sequenza di caratteri, ad esempio una parola o un testo. 

In C non è previsto un tipo per le stringhe.

Una stringa è vista come un array di caratteri che, per convenzione, termina 
con il carattere speciale ‘\0’.

Quindi si usa 

 char s[N+1];

per memorizzare una stringa di N caratteri.
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int main () {
 char *s = “ciao”;
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#include <stdio.h> 
!
void my_printf(char *s) { 
 int i = 0; 
 while(s[i]) { // s[i] != ‘\0’ 
  printf(“%c”, s[i++]); 
 } 
} 
!
int main () { 
 char s[101]; // stringhe fino a 100 caratteri 
 scanf(“%s”, s); 
 my_printf(s); 
 return 0; 
} 
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